
เกมผจญภัยฝึกทักษะคณิตศาสตร์

ลักษณะผลงาน
แอปพลเิคชนัเกมบนสมารท์โฟนผา่นระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์ทีผู่เ้ลน่ตอ้ง
บังคับตัวละครไปเก็บตัวเลข เพ่ือนำามาพิชิตด่านและปลดล็อคตัวละครใหม่ๆ 
โดยผู้เล่นจะได้ฝึกทักษะการคิดคำานวณตัวเลขผ่านการใช้สกิลของตัวละคร
ภายในเกม

ชมคลิปแนะนำ�ผลง�น

Number 
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Creation

ผู้พัฒนา
นายกาย เลาวพงศ์ (กาย) 
นายพรรษิษฐ์ วัฒนาประสบสุข (เจเจ) 
นางสาวณัจยา พรหมน้อย (อ้น)
คณะวิศวกรรมศาสตร์ ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

100 101ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5 ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5





ช่วงเริ่มครั้งแรกให้เป็นรูปเป็นร่างมันก็ยากครับ
เพราะว่าไม่รู้จะเริ่มยังไง ก็ไม่มีความรู้เลยต้องไปหาความรู้มา

เป็นช่วงเริ่มต้นทำาครับว่าเราจะขึ้นโครงยังไงถึงจะได้เกมอย่างนี้

คนหน้าเดิม กับงานแนวใหม่
 เกมผจญภัย Number of The Creation (NOTC) มีที่มาจากการอยากเปลี่ยน

ประสบการณ์ด้านไอทีของ ‘กาย’ ซึ่งเดิมเคยเข้าร่วมโครงการต่อกล้าฯ ปี 2 มาแล้วในฐานะ

นักพัฒนาแอปพลิเคชัน Scan to buy ภายหลังจากจบโครงการไป กายก็ยังคงทดลองสร้าง

โปรแกรมใหม่ๆ ขึ้นมาอย่างต่อเนื่อง

โดยครั้งนี้ กาย ได้ชวน ‘เจเจ’ และ ‘อ้น’ มาเปลี่ยนประสบการณ์ลองสร้างเกมดูบ้าง 

แต่ดูเหมือนว่าความรู้ที่พวกเขามีอยู่ตอนนั้นจะไม่เพียงพอท่ีจะป้ันเกมให้เป็นรูปเป็นร่างขึ้น

มาได้ แต่ละคนจึงต้องขวนขวายหาความรู้มาเติมตัวเองเพื่อใช้ในงานครั้งนี้

“ช่วงเริ่มครั้งแรกให้มันเป็นรูปเป็นร่างมันก็ยากครับ เพราะว่าไม่รู้จะเริ่มยังไง ก็ไม่มี

ความรู้เลยต้องไปหาความรู้มา เป็นช่วงเริ่มต้นทำาครับว่าเราจะขึ้นโครงยังไงถึงจะได้เกม 

อย่างนี้” กายเล่าถึงจุดเริ่มต้นที่ไม่ได้ง่ายเหมือนกับทำางานชิ้นก่อนๆ 

“ผมเขยีนโคด้ครบั มนัจะตอ้งมาออกแบบโครงสรา้งทัง้หมดทกุอยา่ง มนัตอ้งคดิเยอะ

มากเหมือนกันครับ เพราะว่าระบบเกมผมว่ามันยากกว่าระบบแอปฯ มือถือ เพราะว่าเกม

มันจะมีระบบเยอะมาก เช่น turn-based ฯลฯ และยังมีระบบสกิลที่ต้องออกแบบเยอะมาก 

ก็แก้ไปเยอะ พอผ่านจุดนั้นมาปุ๊บ ก็โอเค รู้สึกง่ายขึ้น เราก็ขอบคุณตัวเองที่เราออกแบบมา

โอเค” เจเจเสริม

ในที่สุดผลงานเกมชิ้นแรกในชีวิตของพวกเขาคลอดออกมาในชื่อ “อภินิหารสงคราม

ตวัเลข (Tactic War)” เปน็เกมแนวผจญภัยทีส่อดแทรกการฝกึทักษะทางคณติศาสตรใ์ห้นอ้งๆ 

ระดับมัธยมศึกษา โดยตอนแรกน้ันทีมพัฒนาเป็นเกมสำาหรับคอมพิวเตอร์ PC และส่งประกวด

การแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์หง่ประเทศไทย ครัง้ที ่19 (NSC 2017) จนสามารถ

คว้ารางวัลที่ 2 ประเภทโปรแกรมเพื่อความบันเทิง มาครองได้อย่างน่าภูมิใจ และต่อยอด

ผลงานมายังโครงการต่อกล้าฯ ปี 5 

เมื่อใจรัก งานจะหนักก็ไม่หวั่น
แม้จะมีรางวัลการันตีมาก่อนหน้า แต่ NOTC ในเวทีต่อกล้าฯ  

เมื่อได้รับคำาแนะนำาจากกรรมการและทีมโคชก็ยังต้องปรับแก้หลายจุด 

โดยเฉพาะจุดสำาคัญคือ ความไม่ชัดเจนของเนื้อหา

“ปัญหาคือเกมมันฟุ้งเกินไปครับ ชื่อเดิม Tactic War ก็ไม่สื่อถึง 

ตัวเกม รูปแบบการเล่นก็ยากไป ต้องเพิ่มโหมดสอนการเล่น tutorial  

แล้วก็ต้องเปลี่ยนจากเกม PC มาเป็นแอปฯ เกมในสมาร์ทโฟน เพื่อการ

เข้าถึงผู้ใช้ที่มากกว่า” กายเล่าถึงจุดที่ต้องแก้ ซึ่งแทบไม่ต่างอะไรกับการ

รื้อของเก่าทิ้งแล้วสร้างใหม่

“รวมถึงกราฟิกด้วยค่ะ” อ้นเสริม “เพราะตอนอยู่ใน PC เราใส่

กราฟิกเต็มท่ี พอเอามาลงมือถือมันเลยกระตุก เลยต้องเปล่ียนกราฟิก 

ทำา UX-UI กันใหม่ รวมไปถึงตอนหลังก็ปรับภาพใหม่ให้เป็น 3D อีก”

แม้งานจะหนัก แต่เพราะใจมันรัก แม้คณะที่พวกเขาเรียนอยู่จะ

ไม่มีสอนทำาเกม แต่พวกเขาก็เรียนรู้กันเองจาก YouTube และด้วย

ประสบการณท์ีค่อ่นขา้งเจนเวท ีก็ทำาใหพ้วกเขาสามารถรบัมอืกบัหน้างาน

มหาศาลได้อย่างไม่ลำาบากเกินไปนัก

105ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5104 ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5



เกมที่เราอุตส่าห์ทำามา
ปีกว่า มีคนดาวน์โหลด
แล้วเขาสนุกไปกับเกม
ของเรา แค่มีคนมาเล่น
แล้วเขาชอบ เราก็ดีใจ

มากแล้วค่ะ

“หลังจากได้โจทย์แก้งาน เราก็มาคุยกันแล้วทำา Agile 

แบง่งานเลยวา่จะทำาอะไรบา้ง ซึง่ชว่งนัน้เปน็ชว่งฝกึงานพอด ี

ก็ใช้วันเสาร์อาทิตย์ที่ว่างมาทำากัน” เจเจเล่ากระบวนการ

ทำางานของทีม

บวกกับการสนับสนุนของ ผศ.ดร.กานต์ ปทานุคม 

อาจารย์ที่ปรึกษาของทีม ที่ใส่ใจดูแลลูกศิษย์อยู่ เสมอ  

“ส่วนใหญ่อาจารย์ก็จะนัดมาคุยทุกสัปดาห์ ให้อัพเดทว่า 

เป็นยังไงบ้าง แล้วก็ลองเล่นให้อาจารย์ดู” กายเล่าถึงความ

ช่วยเหลือที่ได้รับจากครูผู้อยู่ใกล้ชิด

คุณค่าและมูลค่าของความสำาเร็จ
“ท่ีเราทำาเกมน้ีข้ึนมา เพราะอยากให้น้องๆ รักการเรียน

คณิตศาสตร์ สนุกกับการคำานวนตัวเลข เด็กหลายคนไม่ชอบ

ตวัเลขเพราะมนัยาก มนัเยอะ ลายตาไปหมด ผมจงึอยากให้

เขาชอบตัวเลขผ่านการเล่นเกม คือเอาคณิตศาสตร์มาทำาให้

มนัสนกุขึน้ นา่สนใจมากขึน้” กายเลา่ถงึคณุคา่ทีค่าดหวงัจาก

ผลงาน

ซึ่งถึงวันนี้ NOTC ก็ได้เติบโตจากการเป็นผลงานส่งประกวด ก้าวไปสู่การ

เป็นเกมที่เผยแพร่สู่สาธารณชนอย่างเต็มตัว ด้วยการอัพโหลดขึ้น Google Play 

Store และทำาการโปรโมทผา่นเพจเฟซบุค๊ และทมีสามารถสรา้งรายไดผ้า่นโฆษณา

ที่จะมาลงในเกม

“ดีใจค่ะท่ีเกมที่เราอุตส่าห์ทำามาปีกว่า มีคนดาวน์โหลดแล้วเขาสนุกไปกับ

เกมของเรา แค่มีคนมาเล่นแล้วเขาชอบ เราก็ดีใจมากแล้วค่ะ” อ้นกล่าว

“แลว้กม็ชีาวตา่งชาตมิาเลน่ แลว้ก็มาใหค้ะแนน มาคอมเมนตใ์น Play Store 

ด้วย” กายเล่า ถึงผลตอบรับที่ได้อย่างตื่นเต้นและภูมิใจ

บทเรียนบทนี้ทำาให้ “นักเล่นเกม” อย่างพวกเขาท่ีเปล่ียนบทบาทมาเป็น  

“คนสร้างเกม” ได้มุมมองใหม่ผ่านประสบการณ์ทำางาน

“เมือ่ก่อน (ตอนเลน่เกม) รูส้กึวา่ทำาไมเขาไมท่ำารปูให้สวยๆ แตพ่อมาทำาเอง

ก็รู้ว่ามันยากแบบนี้นี่เองเนอะ” อ้นที่เริ่มเข้าใจหัวอกของคนทำาเกม

ไม่ต่างจากกายที่เข้าใจคุณค่าของความเหนื่อยยากของคนทำาเกม “เกมมัน

ไม่ได้ทำาให้ง่ายเลย กว่าจะเสร็จกว่าจะได้... แล้วก็รู้สึกทนไม่ได้เวลาที่เขาไปโหลด 

เกมเถื่อนกัน” 

เปน็คณุคา่และมลูคา่ทีท่มีไดร้บัจากผลงานทีร่ว่มพลงักนัพฒันาและปรบัแก้

อย่างไม่ย่อท้อ และเมื่อบวกกับประสบการณ์และความรู้มากมายที่ได้รับจากค่าย 

ก็ทำาให้ทั้งสามเติบโต และพร้อมที่จะก้าวไปสู่โลกแห่งการทำางานจริงต่อไป

“หลังจากเข้าค่ายเราก็โตขึ้นครับ เรามีความรู้และมีสิ่งที่อยากทำาชัดเจน  

อย่างโปรเจกต์จบตอนน้ีเราก็แยกกันทำาคนละงาน ไม่ทำาเป็นกลุ่มแล้ว เหมือนกับว่า

หลังจากเข้าค่ายทุกคนก็พร้อมท่ีจะออกสู่โลกกว้าง ท่ีต้องเดินด้วยตัวเอง” กายท้ิงท้าย

พร้อมรอยยิ้ม

ร�ยละเอียดผลง�นเพิ่มเติม หรือด�วน์โหลด

107ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5106 ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5


